附件１
“中国梦•开创云”杯
首届山东省青年网站制作大赛技术文件
一、预赛命题标准及评审办法
（一）基本要求
1．整体视觉效果：体现设计专业企业网站特色;
2．页面规划：页面的规划合理、美观、易扩充;
3．易用性：方便用户浏览，限制首页(HTML页面)在100K以内;
4．网页应用较好的浏览稳定性和兼容性,显示分辨率以1024×768为标准。作品能在常用浏览器及各种分辨率下显示正常。
5．页面深度必须在3层左右，以4～7个页面为适宜，全部文件的总容量不超过10M（尽量少用音频视频文件）。
6．各个文件命名要规范，能够明确表达文件主题。
7．参赛作品中中文字体设定为简体字。特别注意：如使用可能产生版权纠纷的文字、图形、设计风格等，责任自负。
（二）网站架构
网站栏目：首页、公司简介、新闻中心、产品中心、留言反馈、人才招聘、联系我们、友情链接。
1．栏目设置合理，导航分明，方便查询，具有很好的交互性。
2．网页运行畅通正常，网页链接无错误。
3．用户界面友好，色彩搭配协调，页面美观。
（三）技术要求
1．网页采用div+css 布局，不让CSS分散在HTML标记中，少用无用的图片和flash，尽量不使用表格布局，尽量满足W3C标准，清理垃圾代码。
2．网站所有页面须符合SEO规范，页面结构清晰明确，后台可以设置页面title、keywords、description。
3．网页基本特效需实现，如轮播图、Flash引导页、标签页切换等。
4．程序开发需考虑网站运行效率，页面加载时间3秒以内。
5．网站后台简洁易用，实现权限分配，可以对前台页面的数据进行增删改查。
6．编写的代码要规范化，所有文件名、类库名、函数名、变量名等遵从Pascal命名法。
7．在模块开始处简要描述模块的功能、主要算法、接口特点、重要数据的解释性说明。
8．编写代码要防止Sql注入攻击。
9．编写的代码最好分3层：UI层、业务逻辑层、数据层。
（四）制作工具要求
1．设计工具：photoshop、flash、illustrator、corelDRAW、Dreamweaver。
2．开发语言：HTML、JavaScript、CSS、Asp.Net、php，数据库ACCESS、mysql。
（五）其它说明
1．所有作品请提交源文件。
2．网站静态首页请一律采用index.html文件名，如有FLASH引导页，需用default.html命名。
3．作品版权归属作者，作者投稿后，即表示作者同意主办方在本次比赛相关活动及宣传中拥有所参赛作品的使用权和发布权。
4．严谨涉及非法等内容，凡涉嫌代笔、抄袭他人作品者将一律取消参选资格，所产生的法律责任由作者承担。
5．初赛作品提交：全部文件的压缩包总容量不超过10M，压缩包内目录结构、文件命名规范，层级分明。
（六）评审办法
根据参赛选手对网页类命题标准理解，以网站页面排版、网站结构技术、企业信息内容、产品与服务、查询与检索等方面，以力求突破、激发创意出发，切合主题表达主题概念与美感设计。
1．网站内容（40分）
创意突出，系统实用性强，运行速度快，无死链和符合SEO规范。
2．常规技术（30分）
网站的原创性：包括网页图片处理，FLASH动画，及后台程序。
整体视觉效果：整个网站在设计上是否统一和谐。
美工设计：页面的美工设计含量。
页面规划：页面的规划是否合理、美观、易扩充。
页面易用性：用户使用时是否方便。
页面兼容性：在各种浏览器、各种分辨率下是否影响页面显示效果等。
3．高级技术（30分）
FLASH技术的运用效果，网页布局协调统一，采用WEB标准布局，色彩搭配美观。
编码语言使用上如XML、FLASH RIA、AS脚本、jquery等都给予适当加分。
后台程序对网站前台控制程度：对整个网站进行修改时是否方便,是否易更新。
技术含量：网站整体的技术评价。
总分为：内容分+常规技术分+高级技术分=最后分数。
二、决赛命题标准及评审办法
（一）命题思路
组委会技术专家组成员经过综合评定择优选拔预赛各组前10名选手进入决赛。在主办方提供的场地进行现场设计、开发网站。组委会基于本次大赛规则结合企业实际需求现场出题。决赛总分100分。组委会技术人员负责为参赛选手提供现场答疑。
（二）评审办法
根据决赛入围选手对命题标准理解，进行现场比赛，后期将作品公布于renwu.ctrl.cn网站上展示，并进行网络投票。网络投票占分值的20%（每个ip地址只能投票一次），评委评定占分值的80%，评委团由7-9人组成，综合评定各组一、二、三等奖及最佳单项奖。
